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Introducere

Fest It Up! este un joc serios in care tinerii preiau controlul. In echipe mici de pana la trei elevi, ei
isi construiesc propriul festival, de la food truck-uri la aprovizionarea cu energie, de la
comercializarea de produse la gestionarea deseurilor. Fiecare alegere pe care o fac are un impact:
asupra finantelor lor si asupra succesului festivalului. La sfarsitul atelierului, ei isi prezinta
festivalul cu un discurs convingator.

Acest joc a fost dezvoltat in cadrul proiectului Erasmus+ AlphaSkills, care sprijind tinerii cu varste
cuprinse intre 13 si 15 ani in dezvoltarea talentelor lor siin alegerea carierei, cu accent pe
durabilitate. Fest It Up este In concordanta cu aceasta misiune: tinerii gandesc critic despre solutii
siinvata cum pot face diferenta prin alegeri inteligente.

Jocul se bazeaza pe patru strategii de economie circulara legate de o baza de fani: Rethinkers,
Reducers, Reusers si Recyclers. Tinerii se implica intr-un context care li atrage — festivalurile — si
dobandesc cunostinte despre sustenabilitate, comportament si alegeri intr-un mod ludic. Ei
experimenteaza faptul ca gandirea circulara nu este limitativa, ci mai degraba incurajeaza
creativitatea si inovarea.

Cu Fest It Up, lucrati la mai mult decat constientizarea problemelor de mediu. Jocul serios se
concentreaza pe competente ecologice — competente precum colaborarea, gandirea sistemica,
asumarea responsabilitatii si gandirea orientata spre solutii. Acestea sunt competente care nu
numai ca pregatesc tinerii pentru piata muncii de maine, dar i si intaresc ca cetateni activi de
astazi.

Obiective

1. Explorarea conceptului de ,circularitate” prin analizarea alegerilor si exemplelor
recognoscibile.

2. Recunoasterea si aplicarea a patru strategii circulare (Regandire, Reducere, Reutilizare,
Reciclare) intr-un context realist.
Lucrulin echipa pentru a proiecta propriul festival si a face alegeri strategice bine gandite.

4. Reflectarea asupra consecintelor alegerilor si descoperirea modului in care acestea
afecteaza sustenabilitatea, societatea si economia.

5. Dezvoltarea unei prezentari si prezentarea rezultatelor prin articularea si fundamentarea
clara a alegerilor.

Materiale

Laptopuri/tabletele (1 laptop/tableta la 3 tineri)
Conexiune stabila la internet

Site-ul web Fest It Up

Carti strategice
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Manualul atelierului

Slide Instructiuni

Introducere (5 min.)

FEST IT UP! »,Bine ati venit la , Fest It Up!” Astazi veti organiza propriul
festival. Veti lua decizii cu privire la energie, alimentatie,
gestionarea deseurilor si transport. Fiecare decizie va avea
consecinte asupra bugetului si succesului festivalului.

Veti organiza un festival pentru diferite tipuri de fani (=
publicul tintd). Acesti fani considera ca este important sa
lucrati in conformitate cu o strategie durabila. Jucand acest
joc, veti Tnvata nu numai ce inseamna circularitatea, ci si cum
sa ganditi creativ si critic despre solutii durabile. La sfarsitul
jocului, veti prezenta festivalul vostru in cadrul unei scurte
prezentari.

Inainte de aincepe:

e ,Cand organizezi un festival, ce elemente si decizii
intra in joc?”

e ,Ce’inseamna circularitatea, Tn opinia ta?”

Circularity?
Conceptul de circularitate (2 min.)
( »Circularitatea” Tnseamna utilizarea cat mai inteligenta a
\./ . materiilor prime, reutilizarea sau refolosirea acestora, astfel
TT% [inchtsa generdm cAt mai putine deseuri. Nu este vorba doar

de reciclare, ci si de gandire creativa, reutilizare si evitarea
aruncarii lucrurilor.
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Explorarea strategiilor R (2 min.)

Pentru a lucra in directia circularitatii in organizarea
propriului festival, fanii considera ca propria strategie este
cea mai importanta.

Rezumati pe scurt strategiile, Intreband elevii ce cred ca
inseamna diferitele strategii. Mentionati ca exista si alte
strategii, cum ar fi repararea si refuzul.

What belongs to which fans?
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Prezentarea fanilor (strategii R) — 10 min.

Organizati un festival pentru fani. Fiecare tip de fan
considera importante lucruri diferite si doreste sa lucrati in
conformitate cu strategia sa.

Pentru a ne familiariza cu strategiile fanilor, vom aseza cinci
obiecte cu strategii diferite. Ce obiect ati aseza langa ce
strategie a fanilor?

Intr-o discutie de grup, asezadm diferitele simboluri lAnga
strategia corecta a fanilor. Sunt posibile mai multe
raspunsuri corecte.

De exemplu:

Ganditi diferit: masina - platforme de car-sharing, lampa -
energie regenerabila, ...

Reutilizati: cutie pentru pranz

Recicleaza: compostarea merelor, reciclarea sticlei sparte, ...
Reduce: utilizarea masinii, utilizarea energiei electrice, ...

Sunt posibile si alte idei si exemple.

Exercitiu suplimentar (10 min.):
Dati fiecarui grup o carte de strategie.

Provocari:

- Ganditi diferit: Cum puteti aborda ideea de ,bilete”
intr-un mod complet diferit, fara a crea deseuri?

- Reutilizati: Mai aveti o cantitate mare de tricouri de la
o editie anterioara a festivalului. Cum le puteti
reutiliza?

- Reduceti: Doriti fluturasi, gadgeturi, bannere, pungi
cu cadouri... dar totul se acumuleaza. Ce puteti
elimina sau schimba pentru a utiliza mai putine
materiale?

- Reciclati: Festivalul vostru primeste o multime de
ambalaje din carton pentru livrarile de materiale si
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alimente. Ganditi-va la o modalitate creativa de a
recicla cartonul in ceva util.

- Mo-Money: Trei sponsori doresc sa sustina festivalul
vostru. Alegeti un sponsor.

Grupurile vor discuta timp de 5 minute. Dupa aceea, fiecare
grup va prezenta pe scurt provocarea si solutia gasita. Puneti
intrebarea:

»Aceasta solutie se potriveste cu strategia lor?”

Retineti ca diferitele strategii se suprapun partial.

Fest It Up — lucru in echipa (+- 15 min.)

y Pentru a introduce circularitatea, organizam un festival.
© itbp!@ Inainte de aincepe Fest It Up!, vom forma grupuri de
= maximum trei tineri.

- Fiecare grup urmeaza strategia fanilor sai (vezi cardul
de strategie)

- Grupurile mai mari isi pot alege propria strategie.
Incercati sa va asigurati ca sunt alese strategii
diferite.

Grupurile joaca jocul in mod independent. Daca un grup
termina mai devreme, poate exersa prezentarea.
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Prezentare (+- 15 min.)

TIME TO PITCH

Dupa joc, fiecare grup va avea la dispozitie maximum 5
minute pentru a-si prezenta festivalul.

Daca nu este suficient timp, puteti trece la o discutie de grup,
folosind intrebarile de mai jos.

- Ce alegeri ati facut pentru a va satisface fanii?

- Cum a fost sa luati decizii care sa se potriveasca
fanilor vostri?

- Care credeti ca ar fi cea mai buna strategie?

- Ce ati face diferit daca ati putea combina toti fanii?

Exercitiu suplimentar — Jocul dilemei (10 min.)

Pentru a incheia, vom juca un joc de dilema. Asigurati-va ca aveti suficient spatiu.
Instruiti grupul: la stanga liniei = da, la dreapta liniei = nu, pe linie = nu stiu.
Anuntati dilemele una cate una, lasati tinerii sa se deplaseze catre da/nu stiu/nu.
Dileme:

- ,Am tinut cont de strategiile fanilor nostri, dar nu a fost obiectivul nostru principal”.

- ,Amalesin principal ceea ce ne-a placut cel mai mult, nu ceea ce era important pentru
fanii nostri”.

- ,Colaborarea a decurs bine.”

-, Acum vad mai clar ce pot face eu insumi pentru a trdi intr-un mod ecologic.”

Puteti adauga dileme la alegere. Pentru fiecare dilema, rugati cativa tineri sa-si impartaseasca
punctul de vedere.
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